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Инструкция по запеканию кинетического пластилина Zephyr





1.Берем фигурку, слепленную из кинетического пластилина Zephyr. Фигурка должна быть слеплена плотно, так как в начале, попадая в разогретую духовку,  Zephyr становится более мягким, и если фигурка слеплена не плотно, то она может потрескаться или развалиться в не уплотненных местах;


2. Помещаем ее в уже разогретую до 180 С духовку (желательно между фигуркой и противнем, положить лист бумаги для запекания);


3. Время запекания фигурки варьируется, в зависимости от толщины фигурки:


От 1 до 2 см - 30 минут;


От 2,5 до 4 см - 40-50 минут;


От 5 до 8 см - 60-90 минут;


Фигурки большей толщины запекать не рекомендуется, так как внутри они не пропекутся, а сверху подгорят.


4. После запекания, фигуркам необходимо остыть до комнатной температуры. Только при полном остывании, они твердеют (горячие или теплые фигурки будут мягкими, что является плюсом, так как их можно будет подкорректировать);


5. Фигурки могут остывать, как вне, так и внутри выключенной духовки;


6. Готовую остывшую фигурку можно раскрасить. Для разукрашивания использовать только художественные акриловые краски (в зависимости от густоты, цвета  и от производителя краски, покрывать фигурку может понадобится, более чем на 1 слой).





ВНИМАНИЕ!!!


После запекания фигурки подрумяниваются и теряют свой цвет;


НИ В КОЕМ СЛУЧАЕ НЕЛЬЗЯ ЗАПЕКАТЬ кинетический пластилин Zephyr СВЕТЯЩИЙСЯ В ТЕМНОТЕ;


Нельзя превышать температуру запекания -  180С;


Кинетический пластилин Zephyr можно запекать только в духовке, ни в коем случае не в гриле, не в микроволновой печи и т.д.;


Запекать стоит чистый, сухой Zephyr, который на момент формирования фигурки, был комнатной температуры (18-26С);


После запекания, фигурки будут очень горячими, будьте осторожны.


Все манипуляции делаются СТРОГО под присмотром взрослых, не оставляйте детей одних.

















